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Abstract: This thesis discusses "The Effectiveness of Using the Canva Application 

on the Creativity of Class X.6 Students in Learning Religious Education and Character 

at SMA Negeri 1 Pinggir". The problems discussed in this thesis are a. What is the 

understanding of using the Canva application on the creativity of class X.6 students in 

learning Religious Education and Character at SMA Negeri 1 Pinggir b. What are the 

obstacles to using the Canva application on the creativity of class X.6 students in learning 

Religious Education and Character at SMA Negeri 1 Pinggir c. How effective is the use 

of the Canva application on the creativity of class X.6 students in learning Religious 

Education and Character at SMA Negeri 1 Pinggir. This research uses a qualitative 

approach with a phenomenological type of research. This research aims to determine the 

effectiveness of using the Canva application on the creativity of Class X.6 students in 

learning religious education and character at SMA Negeri 1 Pinggir. The data sources 

in this research use primary data and secondary data. The data collection methods used 

were observation, interviews and documentation. The number of samples was 22 students 

from SMA Negeri 1 Pinggir and a PAI teacher. Based on the results of research entitled 

"Effectiveness of Using the Canva Application on the Creativity of Class This can be seen 

as follows: 1). Students understand how to use the Canva application. Judging from 

students' understanding in opening applications, editing templates, and saving designs 

that have been completed. 2) . The Canva application has various interesting and varied 

templates, so students become interested in doing assignments using the Canva 

application. Apart from that, Canva can also make it easier for students to do assignments 

given by PAI teachers easily and quickly. 3). The Canva application has a positive impact 

on students, namely it can increase student creativity. Judging from the work that can be 

produced, students can channel their creative ideas in the form of work they create with 

Canva. 
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Abstrak: Skripsi ini membahas mengenai “Efektivitas Penggunaan Aplikasi Canva 

Terhadap Kreativitas Siswa Kelas X.6 Pada Pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi 

Pekerti di SMA Negeri 1 Pinggir”. Adapun permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini 

adalah: 1. Bagaimana pemahaman penggunaan Aplikasi Canva terhadap kreativitas 

http://ejournal.staihwduri.ac.id/index.php/eldarisa/
mailto:mohdfikriazhari2791@gmail.com
mailto:sriwulandari20003960@gmail.com


 

 118 

siswa kelas X.6 pada pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 

1 Pinggir, 2. Apa saja kendala penggunaan Aplikasi Canva terhadap kreativitas siswa 

kelas X.6 pada pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti diSMA Negeri 1 

Pinggir, 3. Bagaimana efektivitas penggunaan Aplikasi Canva terhadap kreativitas siswa 

kelas X.6 pada pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 1 

Pinggir. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian 

Fenomenologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Efektivitas Penggunaan 

Aplikasi Canva Terhadap Kreativitas Siswa Kelas X.6 Pada Pembelajaran Pendidikan 

Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 1 Pinggir. Sumber data dalam penelitian ini 

menggunakan data primer dan data sekunder. Metode pengumpulan data yang 

digunakan yaitu observasi, wawancara, dan dokumentasi. Adapun jumlah sampel adalah 

20 siswa SMA Negeri 1 Pinggir dan seorang Guru PAI. Berdasarkan hasil penelitian 

dengan judul “Efektivitas Penggunaan Aplikasi Canva Terhadap Kreativitas Siswa 

Kelas X.6 Pada Pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 1 

Pinggir” dapat di simpulkan bahwa penggunaan Aplikasi Canva di kelas X.6 sangat 

efektif terhadap kreativitas siswa. Hal ini dapat dilihat sebagai berikut: 1. Berdasarkan 

hasil penelitian yang peneliti laksanakan di SMA Negeri 1 Pinggir, bahwa dengan 

menggunakan Aplikasi Canva dalam Pembelajaran Pendidikan dan Budi Pekerti 

memudahkan guru dan siswa dalam menyampaikan dan mengerjakan tugas yang 

diberikan oleh guru. Hal ini terlihat pada saat siswa dapat memahami penggunaan 

Aplikasi Canva dalam mengerjakan tugas-tugas yang diberikan oleh guru PAI dengan 

sangat mudah. 
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PENDAHULUAN 

Penggunaan teknologi informasi dalam pendidikan semakin meluas, terutama di 

kalangan siswa. Salah satu aplikasi yang populer adalah Canva. Canva adalah suatu 

Aplikasi, Web situs atau aplikasi yang menyediakan tools untuk membuat desain grafis 

dan publikasi secara online. Canva juga dapat diakses melalui website, aplikasi PC, 

maupun handphone. Hal ini tentu semakin memudahkan guru dan siswa dalam berkreasi 

di manapun dan kapanpun, sehingga canva menjadi andalan bagi mereka yang ingin 

menciptakan konten visual tanpa perlu ahli di bidangnya. Canva juga menyediakan ribuan 

template yang bisa digunakan oleh pemula dengan sangat mudah. (Qadhli Jafar Adrian, 

2022: 187) 

Aplikasi Canva sebagai alat bantu visual diharapkan dapat memberikan dampak 

positif terhadap kreativitas siswa, memungkinkan mereka untuk mengekspresikan ide dan 

gagasan mereka melalui berbagai produk desain. Namun, meskipun Canva menawarkan 

banyak fitur inovatif, pemanfaatannya dalam konteks pendidikan masih perlu dikaji lebih 

mendalam, terutama kaitannya dengan efektivitasnya dalam meningkatkan kreativitas 

siswa dalam pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti. 

Berdasarkan hasil oberservasi awal penulis mengamati pembelajaran pada Bab 3 

mengenai “Memahami Hakikat dan Mewujudkan Ketauhidan dengan Syuabul Iman 

(Cabang-Cabang Iman), yang mana pada saat pembelajaran dilakukan guru PAI 

menggunakan Aplikasi Canva pada saat proses pembelajaran berlangsung, pada Materi 

Cabang-Cabang Iman. Sehingga siswa juga menggunakan aplikasi canva dalam 

mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru PAI pada saat pembelajaran Pendidikan 

Agama dan Budi Pekerti. 

Berdasarkan observasi tentang fenomena tersebut. Penulis menemukan beberapa 

gejala-gejala di lapangan sebagai berikut: 

1. Siswa merasa bosan dengan pembelajaran yang dilakukan secara monoton. 

2. Siswa tidak mendengarkan ketika guru sedang menjelaskan. 

3. Siswa tidak mengerjakan tugas dengan baik. 
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4. Kurangnya antusias siswa dalam mengikuti pembelajaran, yang mengakibatkan 

kurangnya kreativitas yang dimiliki siswa. 

Sehingga untuk mengatasi masalah tersebut, maka guru khususnya guru PAI 

(Pendidikan Agama Islam) berinovasi dengan menggunakan Aplikasi Canva sebagai 

solusi untuk mengatasinya. 

Kreativitas siswa dapat dipandang sebagai kemampuan untuk menghasilkan ide- 

ide baru. Dalam pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti, siswa tidak hanya 

dituntut untuk memahami materi, tetapi juga untuk dapat menerapkannya dalam konteks 

kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, pendekatan pembelajaran yang mendorong 

kreativitas sangat diperlukan agar siswa dapat terlibat lebih aktif dalam proses belajar. 

 

METODE PENELITIAN 

Pendekatan penelitian yang dilakukan penulis menggunakan pendekatan kualitatif. 

Penelitian kualitatif adalah penelitian yang dilakukan dengan menjelaskan, 

menggambarkan dan menguraikan pokok masalah yang hendak dibahas dalam penelitian 

kemudian ditarik kesimpulannya secara deduktif. (Muhammad Yusuf, dkk, 2020: 323) 

Penelitian deskriptif ini diupayakan untuk mengamati permasalahan secara 

sistematis dan akurat mengenai fakta dan sifat objek tertentu, dalam hal ini berkaitan 

dengan Efektivitas Penggunaan Aplikasi Canva Dalam Meningkatkan Kreativitas Siswa 

Kelas X.6 Pada Pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 1 

Pinggir. 

Menurut (Moleong, 2013) mendefinisikan penelitian kualitatif sebagai penelitian 

yang dimaksudkan untuk memahami fenomena tentang apa yang dialami oleh subjek 

penelitian misalnya pelaku, persepsi, motivasi, tindakan dan lain-lain secara holistik dan 

dengan cara deskriptif dalam bentuk kata-kata dan bahasa pada suatu konteks khusus yang 

alamiah dan dengan memanfaat berbagai metode ilmiah. (Feny Rita Fiantika, dkk, 

2022:4) 

 

1. Lokasi Penelitian dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 1 Pinggir Jl. Batin Tarak No.40, Muara 

Basung, Kec. Pinggir, Kab. Bengkalis, Prov. Riau. Penelitian ini dilaksanakan pada tahun 

ajaran 2024 di bulan Oktober sampai bulan November 2024. 

 

2. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian adalah orang yang melakukan langsung dalam penggunaan 

Aplikasi Canva serta yang menjadi pelaku dalam memberikan informasi mengenai 

Penggunaan Aplikasi Canva ini. Yaitu 20 siswa kelas X.6 dan 1 orang guru Mata 

Pelajaran Pendidikan Agama Islam. 

 

3. Objek Penelitian 

Objek penelitian yaitu permasalah atau tema yang sedang diteliti. Objek penelitian 

ini adalah Efektivitas Penggunaan Aplikasi Canva Dalam Meningkatkan Kreativitas 

Siswa Kelas X.6 Pada Pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 

1 Pinggir. 

 

A. Teknik Pengumpulan Data 

Untuk memperoleh data yang akurat dalam penelitian ini penulis gunakan beberapa 

teknik pengumpulan data sebagai berikut: 

1. Teknik Obervasi (Pengamatan) 
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Observasi adalah proses pengamatan langsung pada suatu kegiatan atau 

peristiwa yang hendak diteliti. Kegiatan observasi ini memberikan gambaran 

mengenai peristiwa, tingkah laku, benda atau karya yang dihasilkan. (Mardawani, 

dkk, 2020: 143) 

 

2. Teknik Interview (Wawancara) 

Menurut krelinger dalam fadhallah (2021: 1) wawancara adalah situasi tatap 

muka dimana pewawancara menanyakan beberapa pertanyaan kepada responden 

untuk memperoleh jawaban terkait dengan pertanyaan penelitian. Wawancara 

yaitu interaksi antara setidaknya dua orang, dimana satu orang berperan dalam 

proses dan yang lainnya terlibat, pihak lain mempengaruhi reaksi lain. 

 

3. Teknik Dokumentasi 

Dokumentasi bisa berbentuk tulisan, gambar, atau karya-karya monumental 

dari seseorang. Kelebihan dari teknik dokumentasi ini dapat dijadikan sebagai 

bahan referensi atau bahan rujukan perencanaan pengumpulan data. 

Teknik dokumentasi dimasudkan untuk mengumpulkan data yang diperlukan 

melalui catatan tertulis yang terdapat di lapangan. Dokumentasi ini akan Peneliti 

gunakan untuk memperoleh data tentang visi, misi, denah sekolah, sejarah 

sekolah, keadaan pendidik, keadaan siswa, kondisi sarana dan prasarana di SMA 

Negeri 1 Pinggir. 

 

B. Teknik Analisa Data 

Berikut adalah tahap analisis data kualitatif yang dilanjutkan dengan tahap 

pengumpulan data. 1) Memadatkan data atau kompresi data, proses memilih, 

memfokuskan, menyederhanakan, merangkum dan merubah data untuk menyebut tahap 

ini. 2) Menampilkan data yang di ringkas atau dipadatkan menjadi suatu bentuk untuk 

membentuk kesimpulan. 3) Menarik dan memverifikasi kesimpulan, yaitu menarik hasil 

penelitian sekaligus memverifikasi apakah data yang dikumpulkan dan di analisis 

mendukung proses yang seimbang. (Samiaji Sarosa, 2021: 3) 

 

 

PERTANYAAN UNTUK SISWA 

1. Apa yang anda ketahui tentang aplikasi canva? 

2. Sudah berapa lama anda menggunakan canva dan untuk tujuan apa yang anda 

gunakan? 

3. template apa yang sering anda gunakan di aplikasi canva? Mengapa 

4. Apa saja langkah-langkah yang anda lakukan pada saat menggunakan aplkasi canva? 

5. Bagaimana cara anda menyimpan dan membagikan desain anda setelah selesai? 

6. Apakah anda menggunakan aplikasi canva untuk mengerjakan tugas yang diberikan 

oleh guru PAI? 

7. Apa yang biasanya anda lakukan untuk memahami inti dari materi yang disampaikan? 

8. Apakah anda merasa canva memudahkan anda dalam menyelesaikan tugas dengan 

lebih cepat? Jika ya, bagaimana hal itu bisa terjadi 
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9. Apakah canva membantu anda dalam meningkatkan kreativitas dalam mengerjakan 

tugas? Kalau ya, mengapa 

10. Apakah anda tertarik menggunakan aplikasi canva pada saat pembelajaran pendidikan 

agama dan budi pekerti? Kalau ya, apa yang membuat anda tertarik 

11. Bagaimana perasaan anda ketika menggunakan aplikasi canva dalam pembelajaran 

pendidikan agama dan budi pekerti? 

12. Sebelum menggunakan canva, apakah kamu sering bertanya ketika di dalam kelas? 

13. Setelah menggunakan canva, apakah kamu menjadi terdorong untuk lebih aktif 

bertanya? 

14. Apakah ada aspek pendidikan agama dan budi pekerti yang anda anggap lebih menarik 

sehingga anda ingin lebih banyak mengetahui tentang hal-hal tersebut? Jika ya, apa 

contohnya 

15. Apa saja kendala yang anda hadapi saat menggunakan aplikasi canva? 

 

PERTANYAAN UNTUK GURU 

1. Apakah ibuk merekomendasikan penggunaan aplikasi canva dalam pembelajaran 

pendidikan agama dan budi pekerti? 

2. Bagaimana pandangan ibuk mengenai penggunaan canva dalam proses pembelajaran? 

3. Bagaimana penerapan pengguaan aplikasi canva dalam pembelajaran pendidikan 

agama dan budi pekerti di kelas X.6? 

4. Seberapa sering ibuk menggunakan aplikasi canva dalam pembelajaran pendidikan 

agama dan budi pekerti? 

5. Menurut ibuk, apakah penggunaan aplikasi canva dapat meningkatkan kreativitas siwa 

dalam pembelajaran pendidikan agama dan budi pekerti di kelas X.6? 

6. Apakah pada saat penggunaan aplikasi canva terdapat suatu kreativitas yang dihasilkan 

oleh siswa dalam bentuk karya? Kalau ya, contoh karya seperti apa yang dihaasilkan 

oleh siswa 

7. Bagaimana tingkat partisipasi siswa dalam pembelajaran pada saat menggunakan 

aplikasi canva? 

8. Apakah terdapat kendala pada saat ibu mendemonstrasikan aplikasi canva kepada 

siswa? 

9. Apakah setelah ibuk menggunakan aplikasi canva dalam pembelajaran pendidikan 

agama dan budi pekerti siswa menjadi lebih aktif bertanya dan mengutarakan 

pendapatnya? 
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10. Bagaimana efektivitas penggunaan aplikasi canva terhadap kreativitas siswa kelas 

X.6? 

PEMBAHASAN 

Penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif dengan jenis penelitian 

fenomenologi, penelitian fenomenologi adalah pendekatan penelitian yang bertujuan 

untuk memahami pengalaman pribadi individu terhadap suatu fenomena. Pendekatan ini 

didasarkan pada asumsi bahwa hakikat universal sesuatu bergantung pada bagaimana 

audiensnya mengalaminya. Berdasarkan rumusan masalah penelitian yang hendak 

dicapai pada bab I maka: 

 

1. Untuk mengetahui bagaimana pemahaman penggunaan aplikasi canva dalam 

meningkatkan kreativitas siswa kelas X.6 pada pembelajaran pendidikan agama dan 

budi pekerti. 

Dari hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti menemukan yang 

mana siswa kelas X.6 yang berjumlah 20 siswa, terdapat berbagai macam jawaban yang 

sangat beragam yang disampaikan oleh setiap responden. Dengan berbagai macam 

jawaban yang responden berikan, peneliti menyimpulkan bahwa siswa kelas X.6 paham 

tentang apa itu aplikasi canva, kegunaannya, langkah-langkah menggunakannya sampai 

cara menyimpan bahkan membagikan hasil desain yang mereka buat ke media sosial dan 

lainnya. 

Berdasarkan hasil wawancara yang peneliti lakukan bersama seorang guru 

bidang studi PAI Ibuk Asni Wati, M.Pd.I. Dengan adanya jawaban yang diberikan oleh 

guru tersebut, peneliti menyimpulkan bahwa beliau mengatakan kalau siswa sudah paham 

dalam menggunakan aplikasi canva. Sehingga dapat memudahkan guru tersebut dalam 

mendemonstrasikan penggunaan aplikasi canva dalam pembelajaran Pendidikan Agama 

dan Budi Pekerti (PA & BP). 

 

2. Untuk mengetahui apa saja kendala penggunaan aplikasi canva dalam meningkatkan 

kreativitas siswa kelas X.6 pada pembelajaran pendidikan agama dan budi pekerti. 

Dari hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti menemukan yang 

mana siswa kelas X.6 yang berjumlah 20 siswa, terdapat berbagai macam jawaban yang 

sangat beragam yang disampaikan oleh setiap responden. Dengan berbagai macam 

jawaban yang responden berikan, peneliti menyimpulkan bahwa siswa kelas X.6 ada yang 

mengatakan terdapatnya kendala pada saat menggunakan aplikasi canva dan ada juga 

beberapa responden yang mengatakan tidak adanya kendala saat menggunakan aplikasi 

tersebut. Adapun kendala yang dialami oleh beberapa siswa yaitu sebagai berikut: 

 Jaringan yang tidak stabil. Sehingga menyebabkan lelet pada aplikasi tersebut, 

sehingga memperlambat dalam mengerjakan tugas. 

 Terdapatnya iklan dan template yang berbayar, sehingga tidak dapat digunakan secara 

gratis. 

 Membuat hp cepat panas. 

Berdasarkan hasil wawancara yang peneliti lakukan bersama seorang guru bidang 

studi PAI Ibuk Asni Wati, M.Pd.I. Dengan adanya jawaban yang diberikan oleh guru 

tersebut, peneliti menyimpulkan dengan beliau mengatakan bahwa tidak adanya kendala 

teknis yang di alami oleh siswa dalam menggunakan Aplikasi Canva, dikarenakan 

pemahaman dan kemahiran siswa dalam menggunakan aplikasi tersebut. 
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3. Untuk mengetahui bagaimana efektivitas penggunaan aplikasi canva dalam 

meningkatkan kreativitas siswa kelas X.6 pada pembelajaran pendidikan agama dan 

budi pekerti. 

Dari hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti menemukan yang 

mana siswa kelas X.6 yang berjumlah 20 siswa, terdapat berbagai macam jawaban yang 

sangat beragam yang disampaikan oleh setiap responden. Dengan berbagai macam 

jawaban yang responden berikan, peneliti menyimpulkan bahwa siswa kelas X.6 pada 

saat menggunakan Aplikasi Canva sangat efektif karena siswa menjadi lebih kreatif. 

Selain kreatif siswa juga dapat menyalurkan ide-ide mereka dalam bentuk karya yang 

menarik. 

Berdasarkan hasil wawancara yang peneliti lakukan bersama seorang guru bidang 

studi PAI Ibuk Asni Wati, M.Pd.I. Dengan adanya jawaban yang diberikan oleh guru 

tersebut, peneliti menyimpulkan dengan beliau mengatakan bahwa Aplikasi Canva ini 

sangat efektif dalam meningkatkan kreativitas siswa. Siswa dapat mengekpresikan setiap 

materi-materi dalam bentuk desain yang menarik, sehingga lebih nampak kreativitas 

siswa dalam menghasilkan desain dalam bentuk karya. 

Berdasarkan hasil penelitian dengan judul “Efektivitas Penggunaan Aplikasi 

Canva Dalam Meningkatkan Kreativitas Siswa Kelas X.6 Pada Pembelajaran Pendidikan 

Agama dan Budi Pekerti di SMA Negeri 1 Pinggir” dapat di simpulkan bahwa 

penggunaan Aplikasi Canva di kelas X.6 sangat efektif terhadap kreativitas siswa. Hal ini 

dapat dilihat sebagai berikut: 

1. Siswa paham dalam menggunakan Aplikasi Canva. Dilihat dari pemahaman siswa 

dalam membuka aplikasi, mengedit pada template, sampai menyimpan desain yang 

telah selesai dikerjakan. 

2. Aplikasi Canva terdapat berbagai templat yang menarik dan beragam, sehingga siswa 

menjadi tertarik dalam mengerjakan tugas dengan menggunakan Aplikasi Canva. 

Selain itu Canva juga dapat memudahkan siswa dalam mengerjakan tugas yang 

diberikan oleh guru PAI dengan mudah dan cepat. 

3. Aplikasi Canva memberi dampak positif bagi siswa, yaitu dapat meningkatkan 

kreativitas siswa. Dilihat dari karya yang dapat dihasilkan, dimana siswa dapat 

menyalurkan ide-ide kreatif mereka dalam bentuk karya yang mereka buat dengan 

Canva. 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat peneliti simpulkan 

sebagai berikut: 

1. Pemahaman penggunaan aplikasi canva dalam meningkatkan kreativitas siswa kelas 

X.6 pada pembelajaran pendidikan agama dan budi pekerti. 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti laksanakan di SMA Negeri 1 Pinggir, 

bahwa dengan menggunakan Aplikasi Canva dalam Pembelajaran Pendidikan dan Budi 

Pekerti memudahkan guru dan siswa dalam menyampaikan dan mengerjakan tugas yang 

diberikan oleh guru. Hal ini terlihat pada saat siswa dapat memahami penggunaan 

Aplikasi Canva dalam mengerjakan tugas-tugas yang diberikan oleh guru PAI dengan 

sangat mudah. 

2. Kendala penggunaan aplikasi canva dalam meningkatkan kreativitas siswa kelas X.6 

pada pembelajaran pendidikan agama dan budi pekerti. 

Adapun kendala yang dihadapi oleh beberapa siswa pada saat mengerjakan tugas 
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di Aplikasi Canva yaitu sebagai berikut: 

 Jaringan yang tidak stabil, sehingga dapat memperlambat siswa dalam mengerjakan 

tugas. 

 Adanya iklan dan template yang berbayar, sehingga tidak semua template dapat 

digunakan dengan gratis. 

 Penggunaan Aplikasi Canva yang terlalu lama dapat mengakibatkan hp cepat panas. 

 

3. Efektivitas penggunaan aplikasi canva dalam meningkatkan kreativitas siswa kelas 

X.6 pada pembelajaran pendidikan agama dan budi pekerti. 

 

Berdasarkan penelitian yang peneliti laksanakan di SMA Negeri 1 Pinggir, bahwa 

dengan menggunakan Aplikasi Canva dalam Pembelajaran Pendidikan Agama dan Budi 

Pekerti sangat efektif dalam meningkatkan kreativitas siswa. Hal ini terlihat dari hasil 

pertanggung jawaban siswa sebagai berikut: 

a. Siswa dapat memahami tentang Aplikasi Canva serta kegunaan dari Aplikasi 

tersebut. 

b. Siswa dapat login dan menggunakan Aplikasi dengan baik 

c. Siswa dapat mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru PAI dengan mudah dan 

cepat. 

d. Siswa dapat menyimpan serta membagikan hasil desain yang telah dibuat. 

e. Siswa dapat mengahasilkan karya yang bagus dan menarik. 
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